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fj Jake Knapp | Creator of Design Sprint




Differenzen

ADeSignThinkingAist el n nicht |1 nearer, | terati ver Pr o0z
Annahmen in Frage zu stellen, Probleme neu zu definieren und innovative Losungen fur
Prototypen und Tests zu ¢eaousdated | en. n | nteracti on

EinfGhlungsvermogen, Design, Idee, Prototyp, Test

A Scrum Sprint "eine Zeitspanne von einem Monat oder weniger, In der ein fertiges, verwendbares
und moglicherweise freigebbares Produktinkrement erstellt wird". Scrum-Richtlinien

Sprint Planung, Tagliche Scrums, Entwicklungsarbeit, Sprint Review, Sprint Retrospektive

g e Prozess zur Beant wor

ADesignSprintAist el n viertagil [
on I deen mit Kundenn. Jake

Design, Prototypingund Testen Vv

ausrichten und skizzieren, entscheiden und Storyboard, Prototyp, testen



Das Design Sprint in drel
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Design Sprint:
ldee validieren mit einem einfachen
Prototyp und kein MVP von

kompletten Produkt bauen.
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Entscheider Experte/n Moderator/in
Offizieller Die Person die am Die Person, die das
Entscheider fr meisten Erfahrung Design-Sprint-Team
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Define the Produce
Challenge Solutions

1. Expert Interview

1. Lightning Demos

2. Setting a Goal & |
Sprint QuestiOnS 2 4 Part SketCh|ng

3. Map & Target

Updated

Prepared by AJ&Smart



Vote on The
Solutions Storyboard

1. Heat Map Vote 1. User Test Flow M
2. Solution Presentation 2. Storyboarding the

3. Straw Poll Vote prototype  ypdate
4. Decider Vote

Prepared by AJ&Smart



Tag 3
Prototyp

lTag 4
User Test




AJ&SMART DESIGN SPRINT 2.0

Award winning Product Design and Strategy using Design Sprint 2.0

WEEK O
PRE-FLIGHT

A Customer Journey Map
A Business Goals

A Target Demographic

A Research Interviews

WEEK 1 WEEK 2

DESIGN SPRINT 2.0 ITERATION SPRINT
A Align A Revise

A ldeate A Design

A Prototype A Prototype

A Test A Test

a

e——

ﬁ\J&Smart Is the go-to partner for Design Sprints.

With masterful facilitation and product design experience,
they can help any team stop wasting time, get aligned,
and make months of progress in just four days. av

Jake Knapp | Inventor of The Design Sprint

WEEK 3
PROJECT DELIVERY

A Shareable Executive Summary

A User Interview Video Highlight Reel
A Interactive Prototypes

A Handover Working Files
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Sprint: Wie man in nur fiinf Tagen neue Ideen testet und

Probleme lost Taschenbuch - 19. Dezember 2016

von Jake Knapp v (Autor), John Zeratsky v (Autor), Braden Kowitz v (Autor), & 1
mehr

WYy v 23 Sternebewertungen

> Alle Formate und Ausgaben anzeigen

Taschenbuch
19,99 € vprime

27 neu ab € 19,99 3 gebraucht ab € 12,25

. . PRIME-MITGLIEDER
prime reading "\ esen GraTIS
\/‘7

Hier klicken »

Unternehmer, Grinder und Teams stehen taglich vor der Herausforderung: Womit
soll man zuerst anfangen, worauf sich am meisten fokussieren? Und wie viele
Diskussionen und Meetings sind nétig, bevor man ganz sicher die garantiert
richtige Lésung hat? Die Folge ist, dass allzu oft das Projekt auf der Stelle tritt und

man Uberhaupt nicht vorwartskommt.
< Mehr lesen

Das Design Sprint Handbuch: IThr Wegbegleiter durch die
Produktentwicklung Taschenbuch - 27. Juni 2019

von Jana Noack (Autor), Jose Diaz (Autor), Natalia Gonzalez (Illustrator)

W WY v 9 Sternebewertungen

> Alle Formate und Ausgaben anzeigen

Taschenbuch
24,90 € vprime

30 neu ab € 24,90 7 gebraucht ab € 19,15

; . PRIME-MITGLIEDER
primereading " esen GraTis
v‘7

Hier klicken »

Der Design Sprint ist eine Methode fur die Produktentwicklung, um mit der
Ausrichtung auf Kundenbedurfnisse schnell innovative Produkte und Services zu
entwickeln. Das Ubergreifende Ziel ist es, eine Idee in kurzer Zeit umzusetzen und
diese in einer Feedbackrunde mit Nutzern oder Kunden einem Realitdtscheck zu

unterziehen.
< Mehr lesen
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Dem Autor folgen

Besign Sprint (Englisch) Taschenbuch - 18. Oktober 2015

| Richard Banfield v (Autor)
Y Yrrsly v 22 Sternebewertungen

Alle 2 Formate und Ausgaben anzeigen

Spr int Taschenbuch

30,71 € vprime

neu ab € 29,60 2 gebraucht ab € 36,34

weis: Dieser Artikel ist zu einem gtinstigeren Preis bei anderen Verkdufern
erhaltlich, die nicht Amazon Prime anbieten.

: . PRIME-MITGLIEDER
primereading " gsen GraTis
v‘7

Hier klicken »

Richard
& , + Folgen
. Banfield

Blick ins Buch ¥
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Alle 2 Bilder anzeigen

l With more than 500 new apps entering the market every day, what does it take to
build a successful digital product? You can greatly reduce your risk of failure with
design sprints, a process that enables your team to prototype and test a digital
product idea within a week. This practical guide shows you exactly what a design

sprint involves and how you can incorporate the process into your organization.
< Mehr lesen

Sprint Master's Guide: The complete guide to service
Design Sprints (Englisch) Taschenbuch - 2. Mérz 2017

von Tenny Pinheiro (Autor)

> Alle Formate und Ausgaben anzeigen

Taschenbuch
16,48 € vprime

2 neu ab € 16,48

: . PRIME-MITGLIEDER
primereading " gsen GrATIS
\—/‘7

Hier klicken »

This book is a must-have to any Design Sprint Master out there in the field running
Design Sprints. It is full of best-practices and straight to the point information about
the MVS (Minimum Valuable Service) Service Design Sprint methodology.



AJ&Smart Design Sprint Agency and Masterclass Design Sprint Studio Stuttgart
https://ajsmart.com/masterclass https://www.designsprintstudio.com/

RunADesignSprint
https://runadesignsprint.com/



